
SPIELREGELN
Für das Spiel an einer Bahn ist pro Spieler nur ein Ball zugelassen.

Pro Bahn sind höchstens zehn Schläge zugelassen. 

Der Ball wird vom Abschlagfeld durch die Hindernisse geschlagen und muss diese 
auf dem vorgeschriebenen Weg durchlaufen. 

Erreicht der Ball das Loch mit dem ersten Schlag nicht, wird er von dort weiterge-
schlagen, wo er zur Ruhe gekommen ist.

Jeder Schlag zählt als Punkt.

Ist die Bahn vom Aufbau her nur vom Abschlag spielbar, wird der Ball so lange von 
dort gespielt, bis er die Grenzlinie passiert bzw. den Zielkreis erreicht hat.

Bleibt der Ball auf Bahnen mit Ablegelinien nahe an der Bande oder am Hindernis 
liegen, darf er für den nächsten Schlag an der nächstgelegenen Markierung
abgelegt werden.

Springt der Ball nach Überwindung der Hindernisgrenzlinie aus der Bahn, wird er 
dort wieder eingesetzt, wo er die Bahn verlassen hat. Springt er vor der Hindernis-
grenzlinie aus der Bahn, muss er wieder vom Abschlag gespielt werden.

Ist der Ball nach zehn Versuchen immer noch nicht im Loch ruht, werden elf Punk-
te aufgeschrieben und das Spiel an der nächsten Bahn fortgesetzt.

Der Spieler mit den wenigsten Punkten gewinnt.
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www.erlebnispark-bliesgau.de


